aten^Ao 

Por favor, leia o aviso abaixo antes cle jogar seu video game 
ou antes de permitir que seus filhos comecem a jogar. 

Existe um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensivel, 
que pode ser estimulado por varia(;6es luminosas intermiten- 
tes, alteragao de luz da tela de televisao, computador, luz 
estroboscopica ou raios de sol passando atraves de folhas e 
galhos de arvores, A epilepsia € uma doen^a que pode ou 
nao estar manifestada. Por isso, para minimizar qualquer 
risco, pedimos que tome as precauf5es abaixo: 

Antes &c VsAr: 

- Se voce ou alguem de sua famflia ja teve algum tipo de 
epilepsia ou perda de sentidos quando exposto a variances 
luminosas, consulte seu medico antes de jogar. 

- Sente-se, no mi'nimo, a 2,5 metros da tela da televisao. 

- Se voce estiver cansado ou tiver dormido pouco, descanse e 
so volte a jogar quando estiver completamente recuperado. 

• Tenha certeza de que o quarto em que voce esta jogando 
e bem iluminado. 

- Utilize a menor tela de televisao possivel para jogar (de 
preferencia 14 polegadas). 

DwrAMte 0 )o5o: 

- Descanse, pelo menos, 10 minutos por bora quando voce 
estiver jogando video game. 

- Os pais devem supervisionar os filhos no uso do video 
game. Se voc& ou seus filhos sentirem alguns sintomas 
como vertigem, visao alterada. contra^oes nos musculos 
ou olhos, perda de consciencia, desorienta^ao, qualquer 
movimento involuntario ou convulsoes. pare de iogar ime- 
diatamente e consulte seu medico. 



MANUAL DE INSTRUQOES 


iBGter 


IMPORTANTE 


Escolha a alternativa correta: 

Quai e a sua forma preferida de lazer? 

(a) )ogar video games (d) Todas as anteriores 

(b) Praticar esportes (e) Nenhuma das anteriores 

(c) Curtir a Natureza 

Sevoceescolheu a alternativa (a), parabensl! Voce tern em suas 
maos urn dos mais modernos equipamentos de entretenimento 
eietronico de todo o mundo, o que em outras palavras, significa 
diversao garantida por muito tempo. 

Se voce escolheu a alternativa (b), parabensl! A prStica de 
esportes e fundamental para evitar o surgimento de uma serie de 
problemas que podem comprometer a saude do seu corpo, 

Se voce escoilieu a alternativa (c), parabensl! A Natureza e a unica 
fonte de vida que nos temos, e sua devasta^'ao indiscriminada 
prejudica todo e qualquer ser vivo em nosso planeta. 

Se voce escolheu a alternativa (d), merece um Iriplo parabensl! 
Voc§ realmente sabe levar a vida de uma maneira inteligente. 
Consegue se divertir, nao se esquece do iado fisico e se preocu- 
pa com o bem-estar geral. Nota U) para voce!! 

E finalmente, se voc^ escolheu a alternativa (e)... voce nao deve 
ser deste planeta!! 

Este teste e apenas uma maneira que nos encontramos para dizer 
a voce que alem de jogar video game, e essencial saber dividir 
seu temfX) livre com outras atividades que lambem sao muito 
importantes para voce e para aqueles que estao k sua volta. 

Detone o seu Video Came, Pratique Esportes e Proteja a Natureza! 

Mostre que voce realmente e uma feral 


COLOCANDO 0 CX> 


1. Prepare o seu Sega Saturn, como descrito no manual de 
instru^oes que o acompanha. 

2. Certifique-se de que o Sega Saturn esta desligado. Conecte 
o joystick 1 . 

3. Coloque o CD TOMB RAIDER (com o rotulo virado para 
cima) no CD drive do console e feche a tampa do compar- 
timento. 

4. Ligue sua televisao e o seu Sega Saturn, O logotipo do 
Saturn aparecera na tela. Se nada aparecer, desligue o 
aparelho e verifique se as conexoes estao firmes e corretas. 
Depois ligue-o novamente. 

5. Podera aparecer entao, tanto o logotipo Sega e a Introdu- 
^ao do Jogo, como a Tela Principal do Painel de Controle. 
Neste ultimo caso, use o Botao Direcional para percorrer 
as op(;oes e selecionar a op^ao "Saturno". Em seguida, 
aperte o Botao C para iniciar o jogo, Voc§ visualizara a 
Tela de Apresentagao do mesmo, Se nada aparecer na tela, 
desligue o aparelho e verifique se o CD esta bem coioca- 
do. Depois, ligue-o novamente. 


6. TOMB RAIDER e para 1 jogador somente. 


ENTRADA DO CD 



ENTRADA 1 PARA JOYSTICK 


ASSVMA 

Botao Superior 


0 CONTROLE! 

Butao Superior 



• para Cima 

• para Baixo 

• para a Direita 

• para a Esquerda 
Botao A 

Botao B 
Botao C 

Botao Superior Direito (R) 
Botao Superior Esquerdo (L) 


Botao X 
Botao Y 


Botao Z 
Start 


Ir para frente 
Pular para tras 
Virar para a Direita 
Virar para a Esquerda 
Pular 
A^ao 

Sacar/Guardar a Arma 
Rolar para frente 
Caminhar (quando usado com 
n Botao Direcional para cima 
ou para baixo) 

Dar um passo para o lacio esquerdo 
Observar {use-o com o Botao 
Direcionai) 

Dar um passo parao lado direito 
Pausar / Despausar, enquanto 
mostra o Menu de Op^bes 


INTROOV<;AO 

Lara Croft, fiiha do Lorde hlenshtngly Croft, foi criada para ser 
uma aristocrata desde o nascimento. Depois de frequenlar a 
escola ate os 21 anos, Lara casou-se em meio a uma riqueza 
que parecia assegurada, mas a caminho de casa 
depois de uma viagem para esquiar, sen privile- 
giaclo aviao espatifou-se em um abismo no 
coraq^ao do Himalaia, Sendo a unica so- ^ 
brevivente, Lara aprendeu como 
depender de sua inteligencia para ficar 
viva nas condi^oes hostis de um mundo 
bem distanteda sua protegida fami'lia. Duas 
semanas mais tarde, enquanto ela cami- 
nhava pela aldeia de Tokakeriby, percebeu 
que suas experiencias tinham causado 
uma mudanga profunda em sua persona- 
lidade. Incapaz de suportar a atmosfera 
sufocante e claustrofobica da alta socie- 
dade inglesa, ela compreendeu que se 
sentia viva somente quando estava viajando 
sozinha. Nos oito anos seguintes, ela adquiriu um intimo 
cunhecimento sobre as civilizaq:6es antigas viajando atraves 
do mundo, Sua famflia. em pouco tempo, rejeitou a fiiha 
prodiga, e ela voltou a escrever a fundo sobre suas viagens. 
l amosa por descobrir varios lugares antigos de profundo 
interesse arqueologico, ela fez seu nome publicando livros de 
viagem e jornais detalhados sobre suas exploragoes. 



MENV t>E OPCdES (RINO CONTROLS) 

Pressione o Botao Direcional para cima ou para baixo e o 
Botao A ou C para selecionar um item em particular. O Botao 
Start (Infcio) encerra o FMV fsequencia de imagens), e o 
Mode Demo. 

Pressione o Botao Direcional para a esquerda ou para direita 
para circular atraves de cada uma das op^des. 



Pressionar o Botao B nas telas do Menu levara voce de volta 
a tela anterior, ate voce voltar a Tela do Tftuio (Title Screen). 

COME^ANDO O )OGO 

Apos uma sequencia de imagens introdutoria (FMV), voc§ 
vera a Tela do Tftuio (Title Screen). Pressione o Botao Start 
para comegar o jogo e verificar o: 

pASSAporte (pAssport) - op^des prmcipAis 
1050. 

O Passaporte permife a voce come^ar um novo j;' 
jogo, saivar o jogo anterior ou desistir. [J 

Pressione o Botao A ou C e o passaporte se | 
abrira rapidamente. 

1. Carregar um Jogo (Load Came): Pressione o Botao D para 
a direita e para a esquerda para mover-se rapidamente 
atraves das paginas do passaporte. A primeira p^gina per- 
mite que voce escolha e carregue um jogo salvo 
anteriormente. 

2. Comefar um Jogo (Start Game): Esta pagina come^ara uni 
novo jogo. 

3. Saida para o Tftuio (Exit To Title): Esta pagina do passa- 
porte permite desistir do jogo e voltar para a Tela do Tftuio 
(Title Screen) (op^ao disponfvel somente durante um jogo). 

4. Reiniciar uma Ease (Restart Level): Reinicie uma fase atual 
a partir do comedo (opq:ao disponfvel somente durante um 
jogo). 

PoUroitJ - Ca5a LArA. 

• Escolha "Polaroid" para acessar a fase de treina- 
mento interativo. Lara explicara como funcionam 
os controles do jogo. 




Para sair do Gin^sio (Gym), pressione o Botao Start, use as 
op0es de sai'da dentro do Passaporte, ou complete os 
exercfcios de treinamento. 


¥\Ash\i$htt GAvumA. 

A opgao Flashlight permite a voce mudar o nivel de 
brilho da tela do jogo em sua TV. 



SAfwrvi PaJj - CoMf i5Mr 

CoMtrolc MO |ov|stkU 


Pressione o BotSo Direcional para cima ou para baixo para 
circular pelas tres configura^oes pre-definidas de controle, e 
o Botao A ou C para confirmar sua escolha. 


A0ES (ACTIONS): 

Corrcr (RMMMiM5): 

Pressionar o Botao D para cima move Lara para frente e a fara 
correr. Pressiona-lo para baixo fara Lara pular uma pequena 
distancia para tras. Pressionando-o para a esquerda ou para 
direita, Lara ira para a esquerda ou para a direita. 


CAmiMliAr (WAlkins): 

Pressionar o Botao Superior Esquerdo em conjunto com o 
Botao Direcional para cima ou para baixo fara Lara caminhar 
cuidadosanienle para frente ou para tras. Enquanto o botao 
de caminhar (Superior Esquerdo) permanecer pressionado, 
Lara nao caira das bordas. Se voce se dirigir para uma borda, 
Lara automaticamente parara. 

t>Ar Tassos pAfA o LaIsj (Si&c Steps): 

Pressione o Botao X para dar um passo para a esquerda ou o 
Botao Z para dar um passo para a direita. 

RoUr (Roll): 

Rolar (Botao Superior Direito) faz com qoe Lara "merguihe" 
para frente e acabe levantando na direfao oposta. 



fwUr (1wmpj»i5): 

Lara pode pular para qualquer diregao para escapar dos seus 
inimigos. Pressione o botao de pular (Botao A} e Lara saltara 
para cima, em linha reta no ar. Se voce pressionar o Botao D 
para uma dire^ao, imediatamente depois de ter pressionado o 
Botao para pular, Lara pulara naqueia dire^ao. 

/Vofa; Se voce pular erv linha reta para cima, enquanto man- 
fiver pressionado o Botao de Aqao {Botao B), Lara podera 
"avanqar lentamente" para trente em seu caminho e se agar- 
rar as bordas mais diffceis. 

c sc$\*ra\r (GrAbbmg bcl&): 

Se Lara se aproximar de uma borda enquanto estiver pulan- 
do, mantenha pressionado o botao de a^ao (Botao B): isto 
permitira que ela se agarre a borda h sua frente e se pendure 
ali. Pressione o Botao D para a esquerda ou para a direita, e 
Lara ira para os lados. Pressione-o para cima e isto fara Lara 
subir para niveis mais altos. Solte o botao de a^ao e Lara 
caira. 

EscaIat (Climbm5): 

Se Lara se deparar com um obstaculo que ela puder escalar, 
pressione o Botao D para cima para ir para frente juntamente 
com o botao de a^ao (Botao B), para que eia salte para o 
obstaculo. 

ApAMVtAr objctos (PfckiMg objects vip): 

Lara pode recuperar objetos e guarda-los em seu inventario. 
Posicione Lara assim que o objeto que voce quiser recuperar 
esteja a frente de seus pes. Pressione o botao de a^ao tBotao 
B) e ela o apanhara. 

VsA>i<>o cViAVCS (V/sm5 switches): 

Posicione Lara assim que uma chave estiver k sua frente. 
Pressione o botao de agao (Botao 8) e ela a usara. 


VsAM&o ItcMs/CliAvcs EnigmAs {Vsm5 Puzzle 
Itcms/Kcvjs): 

Posicione Lara assim que o objefo estiver na sua frente. 
Pressione o botao de a^ao e o item aparecera. Pressionando o 
Botao D para a esquerda ou para a direita. voce poder^ 
selecionar o objeto que quiser testar, e pressionando o botao 
de a^ao, voc^ poder^ usa-lo. 

^yupurvAt /PuxAv Objetos irwsbwg / Pu\\m$ 
Objects): 

Lara pode empurrar certos blocos ao seu redor e usa-los para 
escalar aituras maiores. Ficando na frente do bloco e manten- 
do pressionado o botao de a<^ao <Botao B). Lara se colocara 
em posigao. Uma vez que ela estiver pronta, pressione o 
Botao Direcional para baixo para puxar o bloco, e para cima 
para empurra-lo. 

OibAr AO rct>or (LooUm5 Arownb): 

Pressionando o botao para olhar (Botao Y), voce trara a 
camera diretamente atras de Lara de onde quer que a camera 
esteja virada. Com o botao para olhar (Botao Y) pressionado, 
o Botao Direcional permitira que Lara olhe ao seu redor. 
Caso voce solte o botao, a visao voltara ao normal (sugestao 
- se voce estiver tentando posicionar Lara para um salto e a 
camera estiver numa posigSo inconveniente, pressione o bo- 
tao para olhar, e este mesmo mostrar^ a voce a exata dire^ao 
para a qual ela est^ virada). 

NADANt»0 (SWIMMING) 

EmbAixo t>A A$UA (V/v»t>cr\vAtcr): 

Se Lara encontrar uma piscina de agua, podera saltar dentro 
da mesma, e se for boa em nata^ao, poder^ segurar seu 
folego por dois minutos. Se ela ainda estiver debaixo d' agua 
depois que o ar acabar, ela sofrera danos ate se afogar. 


Pressione o Botao Direcional para cima, para baixo, para a 
esquerda ou para a direita para fazer Lara virar para as 
respectivas dire^oes. Mantenha pressionado o botao de Pular 
(Botao A) para faze-la nadar. 

Lara podera puxar aiavancas e apanhar objetos debaixo d' 
agua. Apenas posicione Lara o melhor que voce puder, e 
entao, pressione e segure o Botao de A^ao. 

MA SwjKrfidc (SwimwiMg on t^ie 

SMrfACc): 

O Botao Oirecional pressionado para a esquerda e para a 
direita faz com que Lara gire. Para cima e para baixo faz ela 
nadar para frente e para tras. Voce tambem podera usar os 
botoes de um passo para o lado (Botoes X e Z) para nadar 
para a esquerda ou para a direita, quando Lara estiver na 
superffcie. 

Se voce pressionar o botao de pular (Botao A), Lara mergu- 
Ihara para baixo da superffcie novamente. Pressionar o botao 
de a^ao (Botao B) e o Botao Direcional para cima quando 
Lara estiver proxima de uma borda, fara com que ela escale 
para fora. 

Mcr5wlliAtitJ£> (DiviM5): 

Para mergulhar, preferivelmente denlro d' agua, segure o 
botao de caminhar (Botao Superior Esquerdo), pressione o 
botao de Pular (Botao A) e, imediatamente, pressione o Botao 
D para cima. 

Este movimento nao traz nenhuma vantagem se voc6 nao 
estiver pulando dentro d’ agua. 

ATACAMDO (ATTACKING): 

Lara come^a o jogo carregando duas pistolas. Mais tarde no 
logo, ela pcxfera enconfrar algumas armas extras, 


AtirAr (SM»>otm5): 

Pressione o comando para sacar a arma (Botao Cl e Lara 
sacar^ suas armas. Se Lara avistar alguma coisa que nao ihe 
agrada, apontar^ suas armas para aquela coisa. Se existirem 
multiplos inimigos, Lara se lan^ara para diferentes alvos, 
escolhcndo o melhor para atingir. 

Pressionar o botao de ag^ao (Botao B), enquanlo Lara estiver 
apontando para alguma coisa, determinate aquele inimigo 
como o atual alvo. Permanecere como atual alvo indefinida- 
mente enquanto o botSo de a^ao estiver pressionado, mesmo 
que, Lara nao seja capaz de acerte-lo. 

Para fazer com que Lara continue atirando no aivo atual 
depois que ela tiver perdido sua mira, simplesmente posicione- 
a na dire^ao exata. 

Se voce quiser atirar em urn inimigo diferente, simplesmente 
solte o botao de ayao e Lara selecionara urn novo alvo. 
Enquanto Lara estiver com suas armas em punho, nao poder^ 
fazer nada que envolva o uso de suas maos. 

WENV DE OPCdES (MENU RINGS) 
DVRANTE O )OGO 

Durante o jogo, pressionando o Botao Start voce tera acesso 
ao Menu Rings. Pressione o Botao D para a esquerda ou para 
a direita para girar este menu. Pressione o Botao A ou C para 
usar ou selecionar o item de.stacado, 

Pressione o Botao D para cima ou para baixo para trocar 
entre Inventario, Itens e Op^oes de Rings (veja "Menu de 
Op^oes" para mais detalhes sobre opgoes dispomVeis). 


I- PAmcl ifC iMvcMtArio (Ivivctitorvf RiM5): 

Bussola (Compass): 

Selecione Bussoia (Compass) para checar a dire- 
q:ao na qual voce esta virado. 

Armas (Weapons): 

As pistolas estao, no padrao, 
selecionadas e prontas para serem usadas. Se 
voce tiver encontrado qualquer arma extra, simplesmenfe 
selecione-a e pressione o Botao A ou C. Voce tambem pode 
ver quanta muniqiao tern ainda disponfvel para as armas 
extras pressionando o Botao Start. 

Q Pequeno Pacote de Medkamento (Small Medi 
Pack): 

Usando urn pequeno pacote de medicamento voce 
restaurara 50% da vida de Lara. 

Grande Pacote de Medicamento (Large Medi Pack): 

Usando um grande pacote de medicamento voce 
restaurara totalmente a vida de Lara. 

2- PAmcl t»c ItCMS (ltcm$ Rm5): 

Lara encontrara alguns objetos que poderao ser uteis na soiu- 
q:ao dos enigmas e desafios. Quando coletados, sao estocados 
aqui. 

1- PAiticl l>c Op^ocs rcfcrcMtc a "Comc^AH&c o 
GAmc-Rcfcr to '’StArtiM5 tkc Gahic"): 
Passaporte (Passport): 

Aqui, as tres opi^oes disponfveis para voce sao: Carregar um 
)ogo (Load Game) (jogo ou fase previamente salvos), Reco- 
meqiar um Fase (Restart Level) ou Safda para a Tela do Ti'tulo 
(Exit to Title). 
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Lantcrna (Flashlight): 

A lanterna permite a voce mudar o brilho da tela do jogo na 
sua TV. 


sera questionado se quer salvar seu jogo aqui. Se voce esco- 
Iher fazer isso, entao seu m'vel do jogo ja salvo, anteriormente 
sera sobreposto. Todos os ni'veis completados com sucesso 
serao salvos e estarao disponfveis para serem carregados 
posteriormente. 

Sua configura(;ao total do jogo estar^ salva dentro do "Salvar 
um logo" (Save Game), 

Carregar Jogo (Load Game): 

Para carregar um jogo previamente salvo, siga para o Menu 
de Op0es. Selecione o Passaporte e escolha Carregar um 
jogo (Load Game), entao escolha o jogo que voce deseja 
carregar. Uma descriq:ao mals detalhada das fumjoes do Pas- 
saporte e dada dentro de Starling the Came - Passport. 

Tela de Estatisticas (Statistics Screen): 

No final de cada fase, voc^ sera apresentado a uma tela de 
Estatfsticas, na qual voce sera capaz de julgar quao boa tem 
sido sua performance. 

Ao final de cada fase compietada com sucesso, sua vida ser5 
restaurada 100%. 

Se VOC& morrer quando estiver jogando, passara para a Tela 
de Passport. Aqui, voce tera a oportunidade de Carregar um 
Jogo previamente salvo (Load Game), Recomegar um Nivel 
(Restart Level) e Sair para a Tela do Titulo (Exit to Title). 


Salvar um Jogo (Save Came): 

Coletando um icone de Salvar Jogo luminoso (um dia- 
mante que gira ao ser tocado), seu atual jogo sera salvo 
no ponto onde voce o coletou. No final da fase, voce 



ItCTOY 


Es!e produlo e garantido t nnira defeitoh cle fabrica^an pelo prazo de 6 (seisj meses, 
conlados a partir da data de sua rompra. Este penodo de garanlia e compCAto de: 
a) 90 dias de acordo coni o codigo de deiesa do consumidor. 
bl 90 dias de garanlia adicional oferec ida ao lonsumidof. 

Em caso de defelto, dinja-se a um poslo de Assist^ncia T^cnica Autorizada da TEC 
TOY munidotiesle lertifkadoeda nota fiscal comprobalbria da compra. para otrter 
os servifos de reparo gratuito e a reposi^So de pe^as, cobertos pof esta garanfia. 

A prcsente garantia, conludo, nao cobre: defeitos originados por uso e/ou inslaiavao 
em desaairdo com as informacoes coiUidas no manual dc instnj<,ftes, uso nao 
domeslii'o, fenfativa de viota^ao do produto, consertos por pessoas nao aulorizarias, 
servii^ds de inslalavao ou ajusfes, fretes de envio e/ou retcirno a unia assislenr la 
tK:nic a auJorizada TEC TOY. danos por aiidentes ou maus tratos lais tumo: queda, 
balida, desiarga et^rica almosfbrica, ilga^'ao em rede eietrica imprdpria ou sujeila 
a varia(,oe» exiessivas. 

Em caso de troca do produto, o prazo vilido de garantia continua sendo o do 
primeiro aparelho, de acordo com a nola fiscal de compra pelo pnmeiro 
propriettirio. 

Nao estno lobertos pela garantia adicional, cabos de for(;a etabos de tonexbes tais 
c'omo; labos de joystick, cabos de cooexao a TV's e videocassetes, cabos de 
c unexao a outros acessbrios e perifcriros. 

Estdo inclufdas na garantia, pe^as (e respectiva m^o-de-obra) que por sua natureza 
desgastam-se com o uso, desde que o desgaste inipega o funcionamento do produto. 


TEC TOY 

N!C0314 155074 


TEC TOY INDUSTRIA DE BRINQUEDOS S.A. 
Estrada Torquato Tapajos, 5408 - Bairro Flores 
Manaus - AM - CFP 89048-660 - Industria Brasileira 
CENTRAL DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR 
Av- Ermano Marchetti, 576 - Sao Paulo - SP 
CEP 05038-000 - Tel.: (011) 861-5421 



TOMB RAIDER, CORE, e Lara Croft e suas iinagcns e 
EIDOS Interactive sao marcas de EIDOS, PLC. ©199f) 
EIDOS- Cinepak para Sega e uma marca dc Radius. 
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